Методическая разработка 
«Виртуальный класс» как система управления образовательным процессом

На современном этапе развития системы образования особую актуальность приобретает задача разработки, апробации и включения в образование современных информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), направленных на качественные изменения результатов образовательного процесса. Новые условия порождают не только новые требования, но и новые средства, методики и технологии педагогического взаимодействия, позволяющие решать поставленные педагогические проблемы в системе общего и дополнительного образования. 
Статья 16 Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» «Реализация образовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий» определяет, что понимается под электронным обучением: организация образовательной деятельности с применением содержащейся в базах данных и используемой при реализации образовательных программ информации и обеспечивающих ее обработку информационных технологий, технических средств, а также информационно-телекоммуникационных сетей, обеспечивающих передачу по линиям связи указанной информации, взаимодействие обучающихся и педагогических работников. А под дистанционными образовательными технологиями понимаются образовательные технологии, реализуемые в основном с применением информационно-телекоммуникационных сетей при опосредованном (на расстоянии), взаимодействии обучающихся и педагогических работников.
Виртуальный класс – это среда, где формируется живой образовательный процесс, использующий Интернет в качестве информационного канала. Образовательная платформа Glogster EDU является своего рода системой управления обучением, существенным подспорьем в работе учителя и создании виртуального класса, что позволяет добиться динамичного и интерактивного обучения. Платформа позволяет в частном порядке зарегистрировать своих учащихся и создать виртуальные классы. Данная технология позволяет организовать и дистанционное сопровождение образовательного процесса, что особо ценно для тех, кто не успел или по какой-то причине не присутствовал на уроке. Немаловажную роль в выборе глог-технологии сыграла и рейтинговая система оценивания, мотивирующая на работу не просто на «5», а на «блестящую 5». Здесь следует отметить, что ФГОС предполагает использование личностно-ориентированной и многоуровневой системы учёта урочной и внеурочной деятельности обучающегося, отражающей динамику его достижений.
Исходя из данного положения, основной целью реализации технологии, в основе которой лежит создание виртуального класса, является создание условий для всесторонне динамичного развития личности каждого ребенка. 
Задачи:
- развитие личности обучаемого, подготовка индивида к комфортной жизни в условиях информационного общества;
- развитие мышления, (наглядно-действенного, наглядно-образного, интуитивного, творческого, теоретического видов);
- развитие коммуникативных способностей;
- развитие умений осуществлять экспериментально-исследовательскую деятельность;
- мониторинг и контроль достижений учащихся путем взаимодействия «учитель-ученик» в виртуальном классе.
С помощью виртуального класса педагог может:
- собрать качественные информационные ресурсы по заданной теме;
- организовать связь учеников не только внутри одного класса, но и ученического кросс-возрастного сообщества;
- комментировать и оценивать работу участников образовательного процесса.
С помощью виртуального класса и интернет-плакатов учащийся может:
- представить изученную информацию в творчески переработанном виде;
- структурировать свои знания;
- перевести текстовую информацию в информацию графическую, аудио и видео;
- зафиксировать ссылки и переходы на другие информационные источники;
- получить личную консультацию учителя;
- представить одноклассникам своё видение проблемы или темы;
- сравнить собственные разработки по этой теме с разработками обучающихся из других стран;
- при введении рейтинговой оценки получить дополнительные баллы.
Результатом творческой практической деятельности учащихся в виртуальном классе является конечный продукт – проект в виде интерактивного плаката, отражающий знания и умения, полученные в процессе изучения темы. Главная функция интерактивного плаката – обеспечение высокого уровня наглядности.
Работа виртуальный класс может включать в себя различные виды проектов: 
· Творческие задания;
· Индивидуальные и групповые проекты;
· Исследовательские работы;
· Практико-ориентированную деятельность (знакомство с новой лексикой) др.
Тематика и суть проектов в процессе освоения программы «Wonderful English» определяется тематикой конкретного этапа обучения по программе, приоритетными направлениями развития и интересами детей.
Особенности использования технологии:
1. Регистрация требует навыков уверенного пользователя ПК
2. Необходима загрузка собственных изображений, аудио, видео, но возможен и поиск необходимых материалов в Интернете.
Результативность использования методики обучения «виртуальный класс» при помощи интерактивных плакатов:
1. Индивидуальная проектная работа стимулирует учащихся на саморазвитие и способствует совершенствованию и закреплению материала;
2. Развивает интеллектуальные, коммуникативные способности и инициативность учащихся;
3. Формирует ответственность, самостоятельность, познавательную активность;
4. Способствует творческой самореализации и развитию критического мышления.
5. Совершенствует навыки ориентации в интернет-пространстве.
6. Педагог выступает для учащегося в новой роли – тьютора. 
Место и роль технологии в образовательном процессе:
- это современный педагогический инструмент сопровождения самостоятельного обучения, ориентированного на обновление и совершенствование качества образования;
- технология реализует всестороннее развитие личности каждого ребенка, чего требует дополнительное образование и одно из основных положений ФГОС – формирование универсальных учебных действий;
Кроме того, используя данную технологию, мы имеем возможности визуализировать метапредметные результаты на основе итогового оценивания компетенций в баллах.
Таким образом, выполненные с помощью данного сервиса, учительские интерактивные плакаты и ученические глоги позволят учащимся теснее взаимодействовать с учебным предметом. Создание ученических интерактивных плакатов позволит им на практике реализовать навыки критического мышления и исследовательской деятельности. 
Этапы создания виртуального класса образовательной
 системе Glogster EDU\
Учитель регистрируется в сети http://edu.glogster.com и создаёт свой первый глог - интерактивный плакат (Рисунок 1). При создании первого глога  учителю необходимо самостоятельно подобрать или создать различные учебные информационные ресурсы  с пояснениями и ссылками и заданиями 
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Рисунок 1. Главная страница Glogster, алгоритм регистрации.
Ссылка на созданную работу размещается в сети Интернет или рассылается по личной почте. По ней обучающиеся могут познакомиться с разработанными заданиями по изучаемой теме и зарегистрироваться для дальнейшей работы. Для того чтобы дети смогли выполнить работу, педагог проводит очную консультацию по использованию нового интернет-сервиса в форме конференции, либо консультации, в том числе и дистанционной.
Для создания личных глогов ученики регистрируются в сети и прикрепляются в личный кабинет учителя (Рисунок 2.)

 
Рисунок 2. Добавление учащихся (students)

Для создания личных глогов ученики регистрируются в сети и прикрепляются в личный кабинет учителя (Рисунок 3).
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[bookmark: _GoBack]Рисунок 3. Студенты виртуального класса.
В результате создаётся группа для общения по заданной теме. Все они могут получать задания на различные темы, так и работать над своими личными глогами. Интерактивные плакаты могут быть созданы не только дома, но и на уроках при условии наличия компьютерного класса и группового доступа в интернет с большой скоростью.
Созданному глогу присваивается уникальный адрес. Ссылку можно отправить по электронной почте, добавить в сервисы социальных закладок, социальной сети и т.п., а сам плакат можно интегрировать в презентацию, wiki, блог или сайт. Glogster.com имеет много возможностей для обучения и совместной работы. В виртуальном классе можно организовать самостоятельную работу учащихся по любой теме, исследовательскую работу в сети Интернет, проектную деятельность. Работа над проектом может быть выстроена организована так: по цепочке создаются отдельные элементы или этапы, а на заключительном этапе все собирается в отдельный глог.
Источники:
1. Мишаева М.В. Использование возможностей GLOGSTER EDU для реализации метода проектов в вузе // Сборник трудов материалы III Международной научно-практической конференции «Глобальное измерение в современной науке и образовании». – 2014. – С. 76-83.
2. Белов С.А. Интерактивная виртуальная обучающая система на основе применения блог-технологий (на примере курса «общая и профессиональная педагогика») // Ползуновский альманах. – 2012. – № 2. – С. 135-137.
3. Асадуллина, Л.И. Глог как интерактивное средство представления информации в обучении иностранному языку студентов технического вуза // Филологические науки. Вопросы теории и практики. – 2014. – № 2-1 (32). – С. 34-36.
4. Сирицына С.О., Арбузова А.А. Использование интерактивного плаката как современного обучающего и развивающего средства // Молодые ученые - развитию текстильно-промышленного кластера (ПОИСК): сборник материалов межвузовской научно-технической конференции аспирантов и студентов с международным участием. Ч.2 – Иваново: Изд-во Ивановский государственный политехнический университет, 2016. С.435-436.
image1.jpeg
s o
Jreafl‘wﬁ s [eenu'y

‘Socuro, Adapive, Spoclaly Deslgned for You
and Yo Studants.

Sign Up i

With the #1 online learning tool in the U.S. you can

'y o v Y

Engage your sdens  Inspire curiosty Excite laners  Connect Everyhing





image2.jpeg
Peru CTpauusa yuutens

1. Mepexoanm no ccbinke http:
[ledu.glogster.com

2.B npaBom BepxHeM yrny
OTKPbIBLUErocs OkHa
Haxxnmmaem Ha Register
(perucTpaums)

3. B chopme peructpaumm
3anonHseM Heobxoanmble
nons

4. Haxxnmmaem Ha kHonky SIGN
UP.

5.Mpwu ycnelwuHon pernctpaumm
Bbl nepeingeTte Ha nuyHyto
CTpaHu1Ly nonb3oBaTens.

6. Heobxogumo 3ainTn B Baw

Register to EDU

Nickname: | BBecTi um Ha caiite

napons

NOEBTOPUTL Naponk

@l'|@  Baw e-mail

Bawe ums

Damunua

thaay: [lanuary v |1 v |2010 v

Buibpare, -
cTpany _)* L

Select Count v





image3.jpeg
1. Ha Baweit nu4Hoit ctpanmue (My Classes (bu premium) Students
dashboard) HaxmuTe Ha
kHonky Add new students You don "t have any students now. Add students here!

e::::r;: BN 5 Add new students

2. B okHe BBEAMTE KOMNYECTBO 106aBNAEMbIX YHEHUKOB U HAXMMUTE Ha KHOMKY
ADD ACCOUNTS

Add new students to your class

How many accounts do you want to add? Still 100 unused accounts

DD ACCOUNTS

Or download and fill out afile in the Excel Format (it's easier).

The Excel tool is available only under PC platform and it is Excel file for Microsoft Office 2007 & 2003!

Ifyou are using older version of MS Excel, please download the following plugin from Microsoft page and

install it first

DOWNLOAD FILE

For 200 student accounts purchase EDU Premium.




image4.png
M - flcoio <32 x | (B MowraMailru x| [ Moprbonso

< c

https:/edu.glogster.com/student

& edu.glogster.com/students/2cls id=own&

own&

x | B BOVocawn X | @ fwwasnaNe: x | @ fles//Dypase X | [ Frorrewono X | G ownainneper X

Dashboard

tvvolkova583de138
MAYA KRIVTSOVA
Russian Federation

Glogs Classes

All Students / Class detail

Add new students LI

Ira Sakova(2g1000) =]

2
0

Change password
Delete
Editusemame

Q) Access students
account

Poiina Guida(201212) =]

2

0

Change password

Delete
Editusemame

Q) Access students
account

Oiya Korovina(2g#44) (=

2

0

Change password

Delete
Editusemame

Q) Access students
<3 account

Your student.

[ Yourstudent: x

Pricing  Glogpedia -
18 Glogs | 31 Views EDUCATOR PREMIUM
Your educator code: 9CUETU @
CREATE NEW GLOG
Projects Portfolios Presentations Messages
Students
- Search | Change layout:
Marina Rishchakova(2g111) 54 Tamerlan Obzarovi2gittt) (=]
3 2
0 0
A - 4 Change password = Change password
< Delete Delete

Q) Access students
<3 account

Oleg Govorov(2g222)

\ g

Q) Access students
<3 account

Rustam Hachikov(2g555)

Q) Access students
<3 account

Edit username.

B4 Tatiana Tanich(2g333)

2

0

Change password

Delete

Delete «e
Editusemame

) Access students
<3 account
[ KiraRyabokon(2gsss)
2
0
Change password 3
Delete

Edit username.

Q) Access students
ccount

WH o

Edit username.

2

0

Change password

Delete
Editusemame

=]
3
0
Change password
Delete

Edit username.

G nana-Googl X | b NIK-Peaaxrvi X | @ Aomonwwmens x | +

o W % O

P

& @

20

02.2020

SUPPORT




